
 

EDUKACJA INFORMATYCZNA – KLASY I-III 

 

Wymagania edukacyjne wynikające z podstawy programowej kształcenia ogólnego oraz z realizowanego programu nauczania, 

niezbędne do ustalenia śródrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych 

W klasach I realizowany jest Program edukacji wczesnoszkolnej w klasach 1-3 „Wielka przygoda – doświadczam – przeżywam – poznaję – wyjaśniam - tworzę”  

autorstwa Aliny Budniak, Mirosława Kisiela, Małgorzaty Mnich.  

W klasach II i III realizowany jest Program nauczania- uczenia się dla I etapu kształcenia edukacji wczesnoszkolnej "Elementarz odkrywców"  

autorstwa dr Teresy Janickiej- Panek.  

 

POZIOM WYSOKI 

Uczeń: 

POZIOM ŚREDNI 

Uczeń: 

POZIOM NISKI 

Uczeń: 

Osiągnięcia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiązywania problemów 

 
- Samodzielnie układa w logicznym porządku: 
obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) składające się 
m.in. na codzienne czynności. 
- Samodzielnie tworzy polecenie do określonego 
planu działania prowadzące do osiągnięcia celu. 
- Samodzielnie rozwiązuje zadania, zagadki 
i łamigłówki prowadzące do odkrywania algorytmów.  
 

 
- Zazwyczaj samodzielnie układa w logicznym 
porządku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) 
składające się m.in. na codzienne czynności. 
- Z niewielką pomocą tworzy polecenie do 
określonego planu działania prowadzące do 
osiągnięcia celu. 
- Z niewielką pomocą rozwiązuje zadania, zagadki 
i łamigłówki prowadzące do odkrywania algorytmów. 
 

 
- Tylko z pomocą układa w logicznym porządku: 
obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) składające się 
m.in. na codzienne czynności. 
- Tylko z pomocą tworzy polecenie do określonego 
planu działania prowadzące do osiągnięcia celu.  
- Tylko z pomocą rozwiązuje zadania, zagadki 
i łamigłówki prowadzące do odkrywania algorytmów. 

Osiągnięcia w zakresie programowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych 

 
- Poprawnie programuje wizualnie: proste sytuacje 
lub historyjki według pomysłów własnych i pomysłów 
opracowanych wspólnie z innymi uczniami. 

 
- Z niewielką pomocą programuje wizualnie: proste 
sytuacje lub historyjki według pomysłów własnych 
i pomysłów opracowanych wspólnie z innymi 
uczniami. 

 
- Tylko z pomocą programuje wizualnie: proste 
sytuacje lub historyjki według pomysłów własnych 
i pomysłów opracowanych wspólnie z innymi 
uczniami. 



- Samodzielnie tworzy proste rysunki, powiększa, 
zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy 
graficzne. 
- Samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy we 
wskazanym miejscu. 

- Z niewielką pomocą tworzy proste rysunki, 
powiększa, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa 
elementy graficzne. 
- Z niewielka pomocą zapisuje efekty swojej pracy 
we wskazanym miejscu.  
 

- Tylko z pomocą tworzy proste rysunki, powiększa, 
zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy 
graficzne. 
- Tylko z pomocą  zapisuje efekty swojej pracy we 
wskazanym miejscu.  

Osiągnięcia w zakresie posługiwania się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi 

 
- Samodzielnie posługuje się komputerem, wykonu- 
jąc zadanie. 
- Samodzielnie korzysta z udostępnionych mu stron 
i zasobów internetowych. 
 

 
- Z niewielką pomocą posługuje się komputerem, 
wykonując zadanie. 
- Z niewielką pomocą korzysta z udostępnionych mu 
stron i zasobów internetowych 

 
- Tylko z pomocą posługuje się komputerem, 
wykonując zadanie. 
- Tylko z pomocą korzysta z udostępnionych mu 
stron i zasobów internetowych 

Osiągnięcia w zakresie rozwijania kompetencji społecznych 

 
- Zgodnie współpracuje z uczniami, wymienia się 
z nimi pomysłami i doświadczeniami, wykorzystując 
technologię. 
 

- Nie zawsze zgodnie współpracuje z uczniami, 
wymienia się z nimi pomysłami i doświadczeniami, 
wykorzystując technologię. 

- Ma problemy ze zgodną współpracą z uczniami, 
wymianą pomysłów i doświadczeń, wykorzystując 
technologię. 

Osiągnięcia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczeństwa 

- Samodzielnie posługuje się udostępnioną mu 
technologią zgodnie z ustalonymi zasadami.  
- Poprawnie rozróżnia pożądane i niepożądane 
zachowania innych osób korzystających 
z technologii, zwłaszcza w sieci internet. 

- Z pomocą posługuje się udostępnioną mu 
technologią zgodnie z ustalonymi zasadami.  
- Z pomocą rozróżnia pożądane i niepożądane 
zachowania innych osób korzystających z 
technologii, zwłaszcza w sieci internet. 

 
- Ze znaczną pomocą posługuje się udostępnioną 
mu technologią zgodnie z ustalonymi zasadami.  
- Ze znaczną pomocą rozróżnia pożądane 
i niepożądane zachowania innych osób 
korzystających z technologii, zwłaszcza w sieci 
internet. 

 

Nauczyciel informatyki: Iwona Bilska 

wrzesień 2023 r. 


